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Brainstorming
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Le développement d’un jeu défi sur smartphone.



• Spécifique
Concevoir une application interactive incitant à des gestes éco-responsables.

• Mesurable
Evaluer l’engagement via le nombre d’utilisateurs et de défis complétés.

• Atteignable
Développer une plateforme accessible à tous avec des fonctionnalités attractives.

• Réaliste
Adapter le projet à nos compétences et aux contraintes techniques.

• Temporel
Respecter un calendrier précis avec des livrables intermédiaires et une présentation  finale prévue le 4 
juin 2025.

Objectifs
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Objectifs
• Compétences du Médiamaticien limitées au Web

• Application Web donc pas d’Android/IOS

• Raccourci Web faisable sur l’écran d’Accueil

• Ne change pas le message et l’objectif de l’application
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Planification du projet

Projet divisé en 6 catégories
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Division des rôles principaux

• Roxanne : Cheffe de projet

• Anaëlle : Responsable de la Gestion de projet (du temps)

• Luc : Responsable du développement de l’application

• Diego : Responsable de la rédaction du rapport et de la réalisation de 
la présentation
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Première partie

• Roxanne et Luc gèrent le design de l’application.
• Anaëlle fait la planification.
• Diego rédige le compte-rendu de la réunion avec Myclimate et 

commence le rapport.
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Deuxième partie
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• Roxanne et Luc continuent le Design de l’Application.

• Anaëlle commence à coder les premières pages.

• Diego rédige les KPI (indicateurs clés performance) et continue le 
rapport.



• Roxanne, Anaëlle et Luc sont à 100% sur le code.

• Diego s’occupe de finaliser le rapport et de réaliser une présentation 
pour le 4 juin 2025.

Troisième partie
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Présentation des KPI
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Objectif 1
Obtenir la note maximale de 6/6



Présentation des KPI
Objectif 2
Encourager un changement de comportement écologique 
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Présentation des maquettes de l’application
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Présentation des maquettes de l’application
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Présentation du projet final
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Page de bienvenue Page d’accueil Page de défi Page de réussite du défi
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Page blog Page de classement Page profil



Résultats attendus par le projet

• Milliers de tonnes de CO2 évitées.

• Adoption de gestes écologiques quotidien par plusieurs personnes.
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Solution 1

• Donner le projet à des professionnels pour créer une application 
IOS/Android – Budget : 1500 CHF.

• Promotion Instagram et TikTok – Budget : 500CHF pour atteindre 
environ 10’000 utilisateurs sur l’application.

• Budget total : 2000 CHF.

• Temps supplémentaire nécessaire 2 à 3 semaines.
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Solution 2

• Intégrer cette page au site myclimate.org.

   (version mobile uniquement)

• Demande que des ressources internes.

• Projet utilisable sur mobile rapidement en l’état actuel.

• Promotion uniquement avec les Réseaux Sociaux Myclimate.

• 5k abonnés sur le compte Instagram Myclimate.

• Site ayant déjà un traffic et étant déjà hébergé.
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Présentation de la Gestion de projet
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Présentation de la Gestion de projet
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Présentation de la Gestion de projet
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Présentation de la Gestion de projet
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Comparatif entre planning et réalité
Heures prévues Heures réellement effectuées 

Rapport et présentation 16 heures 15 heures 10

Design 3 heures 10 heures

Maquettes 5 heures 4 heures 40 

Développement 
(Codage)

26 heures 29 heures 15

Roxanne 19 heures 14 heures 45

Anaëlle 20 heures 15 22 heures 05

Luc 20 heures 30 22 heures 05

Diego 22 heures 45 20 heures 05

< de 5 %

> 230 %

< 6,8 %

> 12,5 %

< 23 %

> 9 %

> 7 %

> 2 %
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KPI
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15,5 tâches / 16 tâches
→ 96,875 %

82h30 / 79h00 
→ 0% de dépassement

100 %

15,5 tâches / 16 tâches
→ 96,875 %

Objectif atteint

Objectif atteint

Objectif atteint

Objectif atteint

Objectif en attente
Bonne gestion de 
projet.



KPI
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Indicateurs non 
calculables : pas 
encore 
d’utilisateurs, en 
attente d’une 
éventuelle mise en 
ligne.



Conclusion
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• Création d’une application web pour encourager la réduction de l’empreinte 
carbone. 

• Interface accessible, avec système de points et de classement.

• Fonctionnalités ajustées (animations non intégrées, faute de temps).

• Répartition des tâches claire et bien respectée par chacun.

• Deux pistes d’évolution : application autonome ou intégration à myclimate.org.

• Projet formateur, engagé et techniquement enrichissant.

• Réalisé dans les temps, avec un bon apprentissage de la gestion de base de 
données.



Merci pour 
votre écoute !
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