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Résumé
Nous souhaitons développer une application mobile/web ludique pour encourager chacun a

réduire son empreinte carbone au quotidien. Grace a un systéme de défis interactifs, les
utilisateurs recevront chaque jour une mission simple, comme privilégier les transports en
commun, réduire leur consommation d'eau ou adopter une alimentation plus responsable. Le
tout sera présenté avec un design coloré et inspiré des dessins animés, rendant I'expérience
fun et motivante.
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1 Introduction

1.1 Le contexte

Nous avons eu la visite de MyClimate le mercredi 5 mars 2025. Suite a cette séance nous
avons pris conscience qu’il est encore possible d’agir pour atteindre le net 0 en baissant
drastiquement nos émissions de CO,. Associer notre apprentissage professionnel a un projet
écologique nous est apparu comme une approche pertinente. Ce défi nous permet non
seulement de développer notre créativité, mais aussi de mettre en pratique nos compétences
tout en contribuant a une cause d’actualité.

1.2 Situation initiale

Lors de la séance, nous avons été frappés par I'urgence du réchauffement climatique.
L’augmentation de 2°C en Suisse depuis I'ére industrielle illustre clairement l'influence
humaine sur cette accélération.

Les projections sont préoccupantes : +3°C mettrait en péril la forét amazonienne, +4°C
menacerait des écosystémes entiers. Pourtant, les experts sont unanimes : nous pouvons
encore agir en réduisant nos émissions de CO,.

C’est dans cette optique que nous avons choisi de développer une application ludique
encourageant chacun a réduire son empreinte carbone a travers des défis quotidiens. Ce
projet allie notre apprentissage professionnel a une cause essentielle.
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2 Recherche d'idées et définition de projet

2.1 Recherche d’idées

Idées

Court-métrage Alimentation ou 5 vidéo short
Court-métrage Greenwashing ou video short
Court-métrage Fast Fashion ou video short
Jeu défi

Systéme échange habits

Map pour répertorier les paysans locaux
Magasin en ligne pour 1 paysan

Sensibilation sur la consommation de viande
Sensibilisation sur 'avion

Vidéo drole sur les transports/affiches
Dénoncer les croisiéres

Vidéo réponse sur la pub MC (croisiére)

Sensibilation de U'lA vidéo, post,... consomme bcp

Accord de paris, en quoi c'est utile,...
Vidéo short : samsung

Short vidéo de I'UE (Flash dans le futur)
Parler des voitures électriques

Suivre une carotte local vs importer

Déforestation en Amazonie court-métrage animations

Court métrage / short
Métrage (20 min)

Vote

Nous avons commencé par écrire toutes nos
idées sur des post-it puis nous les avons
reportées sur un tableau Excel, nous avons
ensuite voté quelles idées nous paraissaient les
plus intéressantes a deux votes par personne.
Nous avons volontairement donné beaucoup
d’idées afin d’avoir un meilleur choix et de pouvoir
choisir quelque chose qui nous intéressait et qui
pourrait aider la lutte contre le changement
climatique de maniére efficace.

Ensuite, nous avons créé un tableau de
pondération avec les paramétres suivants :

o Originalité

. Efficacité

. Faisabilité

° Prix

L’originalité car une de nos volontés est de se
démarquer des autres projets et donc d’innover,
I'efficacité parce que I'objectif est de faire agir les

gens sur leurs émissions de CO,, la faisabilité pour pouvoir réaliser concrétement notre idée
et le prix car nous disposons d’un budget limité voire aucun.

B orginalité [ Efficace [Bll Faisabilité|B Prix B Total

Pondération 2 3 3 1

Idée

Jeu défi (Plus d'impact positif que négatif ?) 3 3 3 2 26
Sensibilité IA 2 3 3 3 25
Greenwashing 1 3 3 3 23
map (régional ou niveau suisse) 3 3 2 2 23
croisiere (exagérer les traits au max, humour) 2 3 3 3 25

Ce qui nous donne ce tableau qui fait ressortir notre intérét pour le développement d’un jeu
défi sur smartphone. Les votes étaient trés serrés cependant I'originalité a joué un role majeur

dans notre décision.
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2.2 Définition et objectifs du projet :

Nous souhaitons développer une application web ludique, ou les utilisateurs seront incités
a réduire leur empreinte carbone a travers un systéme de défis quotidiens, tout en étant
accompagnés d’avatars, d’animations, d’un classement et de badges de récompenses.

Objectifs SMART
Spécifique : Concevoir une application interactive incitant a des gestes écoresponsables.
Mesurable : Evaluer 'engagement via le nombre d'utilisateurs et de défis complétés.

Atteignable : Développer une plateforme accessible a tous avec des fonctionnalités
attractives.

Réaliste : Adapter le projet a nos compétences et aux contraintes techniques.

Temporel: Respecter un calendrier précis avec des livrables intermédiaires et une
présentation finale prévue le 04.06.2025.

N’ayant pas encore les compétences suffisantes pour créer une application Android ou 10S,
nous avons fait le choix de développer notre idée sur le web et de proposer aux utilisateurs
qui veulent une application d’utiliser le raccourci sur I'écran d’accueil.

Tout ce qui n"apporte rien au message de notre application ou ce qui n'est pas essentiel a son
fonctionnement et son aspect ludique ne sera pas inclus.

2.3 Possibilités de réalisation

Au départ, nous estimions nos chances de réussite a 65 %. Cette estimation est influencée
par plusieurs facteurs, notamment le temps limité dont nous disposons et notre expérience
encore récente en développement web (8 mois). En particulier, la gestion des bases de
données, et donc la mise en place d'un systéme d’utilisateurs et de défis, nous semble étre un
défi majeur.

En revanche, nous sommes confiants sur d’autres aspects du projet, comme le webdesign et
l'interface utilisateur (HTML/CSS), ainsi que sur I'aspect ludique et attractif de I'application.

Depuis la définition précise du projet, notre confiance a augmenté. Nous avons cherché des
solutions adaptées a nos compétences et contraintes, notamment en optant pour un raccourci
sur I'écran d’accueil plutét qu’une application native.

Roxanne, Luc, Anaélle et Diego
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3 Planification du projet

Nous avons planifié le projet en structurant les taches en six grandes catégories
I'administration, la gestion de projet, la réalisation, ainsi que trois autres parties correspondant
aux livrables. Ces livrables incluent la remise des deux premiers chapitres du rapport, la
planification et enfin le rendu final.

Pour organiser les ressources, nous avons défini quatre fonctions clés : chef de projet,
responsable de la gestion de projet, chef du développement et secrétaire.

Un diagramme de Gantt a été élaboré en attribuant a chaque personne une implication de
100 % dans ses taches. Cela simplifie le calcul de la durée des taches, méme lorsqu’elles sont
réalisées par plusieurs personnes. Par exemple, si Roxanne, Anaélle et Luc travaillent sur le
codage, chacun est comptabilisé a 100 %, ce qui facilite la gestion du temps plutoét que de
répartir les pourcentages individuellement a 25%, 25% et 50%. Un micro-planning a également
été créé pour organiser les taches a réaliser la semaine suivante en fonction des priorités.

Enfin, un journal de bord est tenu afin de comparer les heures planifiées aux heures réellement
effectuées en fin de projet cette comparaison se fait de maniére automatique grace au suivi
qui permet d’indiquer le temps précis effectuer par taches en pourcentages et en heures. Cette
démarche permet d’analyser les écarts, d’ajuster I'organisation tout au long du projet et de
produire un diagramme de facturation pour établir le co(t final du projet.

Planning
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Projet My
Climate
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[ | I | | 1
Administration Partie 1 (Gestion de projet Partie 2 Réalisation Partie 3
Derniéres
— Séances Rappon:lchapltre Planification Prise de recul sur —  Maquette corrections du
la projet
| | Rapport Chapitre || |Dessinet Jalon 3.1 : Rendu
Rédaction PV 2 Sulviduprojet Jalon 2 : Analyse animations projet entier
| | Rédaction du Jalon 1 : Rapport | | Designde
rapport chapitre 1&2 I'application
|_| Cahier des I Codage
charges
|| Réalisation du |_| Jalon3:Fin
PowerPoint Réalisation
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4 Résultats de mise en ceuvre

4.1 KPI (indicateurs clés de performances)
Nous avons défini les KPI (indicateurs clés de performance) suivants :

1. Obtenir la note maximale de 6/6
2. Encourager un changement de comportement écologique

Pour atteindre la note maximale, plusieurs indicateurs sont pris en compte : le taux
d’avancement du projet, le respect du planning, les fonctionnalités livrées, la conformité au
micro-planning hebdomadaire et la note finale obtenue. Chacun de ces éléments repose sur
une formule mathématique permettant d’évaluer I'atteinte des objectifs.

De méme, le deuxiéme objectif est mesuré a travers plusieurs indicateurs : le taux de
complétion des défis, le taux de rétention hebdomadaire, la progression du score écologique
personnel, le nombre d’utilisateurs actifs quotidiens et le taux de satisfaction.

Ce KPI est pour le moment difficile & mesurer, car si notre jeu n’est pas mis en ligne d’ici la fin
du projet nous ne pourrons pas récolter les données nécessaires pour I'analyser.
Cependant, nous avons choisi de l'inclure car il représente I'objectif principal de notre projet :
encourager un vrai changement de comportement ecologique chez les utilisateurs.

Objectif 1 : Obtenir la note maximale (6/6)

Formule

(Taches réalisées/taches
totales) * 100

Indicateurs
Taux d’avancement du projet

Objectifs a atteindre
Entre 95% et 100%

Jours réellement utilisés -
Jours prévus

Respect du planning Dépassement = 0%

Fonctionnalités livrées (Fonctionnalités livrées / 295%
fonctionnalités prévues) /100

Respect du micro-planning % de taches réalisées a temps | 290 %

hebdomadaire chaque semaine

Note finale obtenue (Nbre de point / nbre de point = 6/6

total) * 5 +1

Objectif 2 : Favoriser un changement de comportement écologique

Indicateurs Formules Objectifs a atteindre
Taux de complétion des (Défis réalisés / Défis 2 60%

défis proposés) x 100

Taux de rétention (Utilisateurs actifs semaine n | >50%

hebdomadaire

Progression du score
écologique personnel

Nombre d’utilisateurs actifs
quotidiennement

Taux de satisfaction

Roxanne, Luc, Anaélle et Diego
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revenant semaine n+1 /
total semaine n) x 100
(Score final - score total)
moyen par utilisateur

Nb d’utilisateurs différents
qui utilisent le site chaque
jour

% d’utilisateurs donnant une
note > 7/10

2 50% (plus de la moitié des
questions répondues)
230 DAU

> 60%
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4.2 Présentation de la réalisation du projet

Nous avons commenceé par créer des maquettes pour valider la direction artistique choisie et
confirmer ou non les fonctionnalités prévues pour notre application. Voici les images :

S'inscrire
| |
Se connecter
- -

Cco2 EXP Co2 EXP

Associations

Vous étes curieux ? Vous voulez en
savoir plus ? N'hésitez pas a consulter
les différentes associations ...

A M ¥ Yy A uwm ¥ ¥
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Prendre sa gourde ! Bravo, tu as réussi

Pour commencer ce défi
hebdomadaire, nous t'invitons
aujourd'hui a prendre ta gourde et a ne
pas acheter de bouteille en plastique.

le déFi1!!!

Tu as gagné 100 EXP

Tu as économisé 100 CO2

Le savais-tu ? On consomme tada
par jour de bouteilles en plastiques
en Suisse. Si tu veux en savoir plus
n'hésite pas a aller voir notre blog...

Revient demain pour le

procahin déFfi!

a as b 4

Notre design nous a permis de confirmer la présence de la gestion des comptes utilisateurs
avec un systéme de classement, une page dédiée aux associations engagées dans la
protection de I'environnement, ainsi que la page des défis. En revanche, Nous avons
finalement renoncé aux personnages animés prévus au départ et les avons remplacés par des
personnages statiques, faute de temps.

Nous avons ensuite réalisé I'application en utilisant les langages HTML, CSS, JavaScript et
PHP pour créer notre application Web.

EXPLORER # associations.php X
OPEN EDITORS
UNTITLED (WORKSPACE)

OUTLINE

TIMELINE

X

Roxanne, Luc, Anaélle et Diego
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4.3 Présentation du projet final

Grace a une base de données, nous avons créé une application permettant a I'utilisateur de
s’inscrire ou de se connecter. Chaque compte est associé a un nom d’utilisateur et a un
genre, ce qui permet de retrouver ses informations, notamment le nombre de points obtenus
selon les défis réalisés.

La gestion des mots de passe, plus complexe a mettre en ceuvre avec nos connaissances
actuelles, n’a pas été intégrée. Cela dit, I'ajout d’'un mot de passe reste tout a fait possible
avec des ressources supplémentaires.

Malgré cela, I'application reste pleinement fonctionnelle et permet une gestion de compte
simple et efficace.

L’application gere également la mise a jour automatique des défis, avec un nouveau défi
proposé toutes les 24 heures.

Chaque défi ne peut étre réalisé qu’une seule fois et rapporte 100 points.

Actuellement, 6 défis sont disponibles, mais il est tout a fait possible d’en ajouter d’autres
facilement grace a la base de données.

Notre site est actuellement en ligne grace a un hébergement fourni par I'école, ce qui permet
au mandant et aux utilisateurs d’y accéder et de I'utiliser pleinement. Il est totalement
fonctionnel en I'état.

Les deux images utilisées sur notre site proviennent des sites : dreamstime.com et
www.freepik.com.

00:02 3 ®4E818% 00:02 * ®.4818% 00:03 3N ®4E18%

(> <9 es.mediamatique.ch + {0 2 es.mediamatique.ch + {0 <9 es.mediamatique.ch +

600 pts
ADVENTURA Bonjour anaélle!
> Prendre sa gourde
Pl‘ét é l‘éaliser Pour commencer ce défi hebdomadaire, nous
t'invitons aujourd'hui a prendre ta gourde et a ne
Votl‘e défi 2 pas acheter de bouteille en plastique.
:
:‘. .v..

Le savais-tu ? En moyenne, une personne utilisant
des bouteilles en plastique jette environ 100
bouteilles par an. Une gourde peut remplacer des

- milliers de bouteilles sur toute une vie !
S'inscrire
J'ai réussi !

A W ¥ v
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00:03 ¥ N ®.4E18%

{3 2 es.mediamatique.ch +

Bravo, tu as réussi !!!

Tu as gagné 100 EXP §

Reviens demain pour le

prochain déFi!

00:02 3N ®4E18%
)} 2 es.mediamatique.ch +

600 pts

Classement

A W ¥ v
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00:02 3N ®AE18%

(O 9 es.mediamatique.ch +

600 pts

Associations

Vous étes curieux? Vous voulez en savoir plus?
N'hésitez pas a consulter les différentes associations

00:02 3N O 4E18%
25 es.mediamatique.ch +

600 pts

-
anaélle

600 points

A u ¥ ¥
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5 Résultats de la planification et des KPI

Le temps prévu pour la réalisation du rapport et du PowerPoint était de 16 heures ; nous y
avons consacré 15h10, soit un écart de -5 %, ce qui refléte une bonne gestion du temps.

La maquette, estimée a 5 heures, a été finalisée en 4 heures. Ce gain a permis de réallouer
du temps a d'autres taches, notamment le codage.

Le design, en revanche, a nécessité 10 heures au lieu des 3 prévues, entrainant un retard
qui a impacté la planification globale.

Concernant les dessins et animations, seuls les dessins ont été réalisés. Les animations ont
été écartées par manque de temps, comme déja évoqué.

Le codage, initialement estimé a 26 heures, a finalement pris 29h15. Ce dépassement de 13
% reste acceptable au vu de la complexité du projet.

Sur 16 taches planifiées, 15 ont été accomplies, soit un taux d’avancement de 93,75 %. Si
I'on considére que la tache "dessins et animations" est réalisée a 50 %, ce taux peut étre
ajusté a 96,875 %, ce qui est satisfaisant.

Le planning global prévoyait 82h30 de travail ; nous avons utilisé 79 heures, respectant ainsi
I'objectif fixé sans dépassement.

Toutes les fonctionnalités prévues ont été livrées, a I'exception des animations, ce qui aligne
cet indicateur sur celui du taux d’avancement.

Le micro-planning hebdomadaire a été respecté a 100 %, chaque tache ayant été réalisée
dans les délais prévus.

Bien que la note finale ne soit pas encore connue, la rigueur de notre gestion de projet nous
a permis de livrer un travail complet, ce qui pourrait se traduire par une évaluation maximale.

Enfin, concernant le KPI 2, il est pour I'instant impossible de I'évaluer, faute de mise en ligne
effective. Une phase de test réelle avec des utilisateurs serait nécessaire pour en mesurer
l'impact.

Roxanne, Luc, Anaélle et Diego
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5.1 Plannification

Planning
Projet :
Chef de projet :
Date planning : mer 26 février 2025 planning:[ hebdomadaire
MaJ planning : mer 28 mai 2025 e .7 4 1carré de Gantt =[ 45|min___donc 1 période
Début projet : mer 05 mars 2025 €'— & Ve Gantt : Etat
Dates :| du Smamau Smars | dutzmersau 16 mars | outomersau 23 mars | auz6mars sy 0 mars | du2avau 6aw dudavou 13av | dutbawau 0aw | du2daweu Z7aw | dudawou 4ms | du7meiou 11ma | dutémsl su 18 mal | du 21 mal su 25mal | du 28 mal au 1juin
Décalages T 1 e T T 1 o T T 1 e 1 e ) ) T T 1 e
No jourisemaine semaine 1 ‘semane 2 ‘semaine 3 semaine 4 semane 5 somare & semaine 7 semane b semane & semane 10 ‘semaine 11 semane 12 semane 13
I_ |Ressources - les colsborateurs. leur fonction et leur implcation dans s tiche Remargues CIE vacances. vacances vacances. vacances.
No tiches |Taches princpales ﬁ’m"ﬂu:‘i’:b marques 2 e le ez ez e ez fe)e e e e fe e e [e e Je | (e e e Je e e fe |2 Je [e [ e Je e e e Je Je e e e e e e e o e [ e |e |e e 2 e e e e e fe e e e 2
T00% 100% T00% T00% a00% TERMINE XX [x
0% 0% 100% 0% 100% 4 TERMINE | X
0% 0% 100% 0% 100% 1 TERMINE | X x| x| x x| x| x x| x| x x| x| x X x| x
0% 100% 0% 0% 100% TERMINE | x| x
int 0% 0% 100% 0% 100% TERMINE | x| x
1.00 0% 0% 100% 0% 100% 1:00 TERMINE E x| x
1:30 0% 0% 100% 0% 100% 1:30 TERMINE.E x| x
TERMINE E o
4:30 100% 0% 0% 0% 100% 430 TERMINE.E x[xPx|x]|x X
315 100% 0% 0% 100% 315 TERMINE E X X X X X
200 100% 100% 100% 100% 400% 0:30 TERMINE E X
TERMINE E o
00 0% T00% 0% T00% 200% 2 TERMINE | X XX [x
:00 0% 100% 0% 100% 200% 30 TERMINE | x| x
:00 0% 100% 0% 100% 200% 30 TERMINE | x| x x| x
X Codage 26:00 100% 100% 100% 300% 45 TERMINE | x| x x| x| x x| x| x x| x| x X
Jalon 3 Fi i 0% )0 o
Partie 3
Derniéres du projet 4:.00 100% 100% 100% 100% 400% 1:00 TERMINE E x| x
Pré 215 0% 0% 100% 0% T00% 215 TERMINEE X[ x| x
Jalon3.1 |Rendu du projet entier 0% 0:00 o
Total du projet (seulement lots des taches) 82h15 20h15 20h30 2h45 19h 00 0h00 47h15 Le total des durées 67
ri'est pas pertinent
Total AFARE (0% 0h00 T A ARE ORI ar ges lots de taches
Total EN COURS (0%) 0h00 Total EN COURS (0%) 0h 00 [peuvent se chevaucher
Total TERMINEE (100%) 15 Total TERMINEE (100%)|__47h 15
Nombre de tiches et jalons terminés. 18 sur 18

Roxanne, Luc, Anaélle et Diego
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5.2 Ressources

Ressources

Projet :

Chef de projet :

Fonctions, chargeen %

Durées totales

e
C
(]
£
= | &
D o
2122
? o % o lw o |~ planifiées dans | planifiées dans | effectuées
3 '2 'g = § .S ‘S planninginitial-| planninginitial-| dans journal
Prénom Sl |9 |88 |% 5 10 debord
X . [ ] 7] g o c c c
Nom (obligatoire) Remarques Slo[S[8]&2]1821]8
Zahnd Anaélle X 20h 15 0hO0O0 22h05
Volery Luc X 20h 30 0hO0O0 22h05
Fernandes Vaz Diego X 22h45 0hO0O0 20h 05
Bino Roxanne X 19h 00 0hO0O0 14 h 45
0h00 0h00 0h00
Total 82h30 0h00 79h00

Roxanne, Luc, Anaélle et Diego
SM-CA1a

max 100 % par personne
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4 ENERGIE & KLIMA
— WERKSTATT

Adventura
5.3 Suivi de projet

oF LN

Suivi de projet &< & Projet : Chef de projet :
noter ci-dessous les types de tiches/lots de travaux selon votre organigramme des tiches
Thches principales Charge totale du projet 79:00 h OK totaux corrects
Administration Partie 1 Gestion de projet Partie 2 Réalisation Partie 3
Lots de tiches durée | Lots de tiches durée | Lots de tiches | durée | Lots de tiches durée | Lots de tiches durée | Lots de tiches durée| Lots de tiches durée| Lots de tiches durée] Lots de tiches durée] Lots de tiches durée)
Séances 9:20 | Rapport Chapitre 1 2:00 | Planification 4:55 | Prise de recul sur la fi 1:00 4:40 | Demiéres comrections du projet 2:20
Rédaction PV 2:20 | Rapport Chapitre 2 2:20 |Suividuprojet | 0:00 Design de l'application 10:00'
Rédaction rapport 6:05 Dessins et animations 0:00
Cahver des charges | 2:20 Codage 29:15
Réalisation du Power| 2:25
Total
Total| 22:30 Total| 4:20 Total| 4:55 Total| 1:00 Total| 43:55 Total| 2:20 Total| 0:00 Total| 0:00 Total| 0:00 Total| 0:00 79:00] h réelle
Administration 28% | Partie 1 5% |Gestionde projef 6% | Partie 2 1% | Réaksation 56% |Partie 3 3%
Heures planifiées J— | L - - 0:00] h planifiée
Différences :
hréete > h plant T o
hréelle < h planif
Différence totale hréelle > h planif
Administration 28%)
Partie 1 5% Répartition des taches principales
Gestion de projet 6% 0% 56%
Partie 2 1%
Réalisation 56%) so%
Partie 3 3%

0%

8%

30%

20%

o%

.wu
Partie 1

Gestion de projet
Partie 2
Réalnation

Adn

Roxanne, Luc, Anaélle et Diego
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Adventura ENERGIE & KLIMA
WERKSTATT

5.4 Journal de bord

Charge totale du projet 79:00 F = facturable (noter x)
H
3 charge | Taches principales | No Lots de taches F Travail effectué Décision-remarque Taches et sous-taches  faire Durée | Priorité
X [Administration __[TP_1 [Séances Séance avec MyClimate Séance avec le dient Faire la rédaction du PV

| | o220 inistrati TP_1 [Rédaction PV Rédaction du PV Rédaction selon le modéle
| | 0220 JAdministration __ [TP_1 [Cahier des charges Rédaction du cahier des charges, Rédaction selon le modéle
0; Gestion de projet [TP_3 |Planification Commencemenet de la planification

Rendu chapitre 1 & 2 du rapport Diego
JAnaélle
Luc et Roxanne

Partie 1 [TP_2 |Rapport Chapitre 1 Commencement et finalisation du rapport pour le chapitre 1
Partie 1 [TP_2 [Rapport Chapitre 2 Commencement et finalisation du rapport pour le chapitre 2
Gestion de projet |TP_3 [Planification Finalisation de la planification

Realisation TP_5 [Maquettes Croquis et réalisations des idées pour la maquette

Rédaction selon le modéle Ste-Croix
Rédaction selon le modele Ste-Croix Finalisation de la planification

Attention aux heures prévues pendant les cours (env. 20h00) et aux vacances et CIE te-Croi Avancement de la maguette Luc et Roxanne
Utiliser une ligne graphique similaire sur tout e site

Finalisation chapitre 1 & 2 du rapport

x

Ste-Croix

[Administration [TP_1 [Rédaction rapport Correction du rapport chapitre 1 & 2 et commencement du chapitre 3 Correction des textes (orthographe) avec ChatGPT Ste-Croix Finir la planification Anaélle
4 Gestion de projet |TP_3 |Planification x__JFinalisation de la planification pour le rendu du 09.04.2025 Attention au délai a respecter Ste-Croix Rédaction du chapitre 3 du rapport
I 09:30] Réalisation TP_S ICodage x__JCommencement du codage de la page d'accueil et du footer en php Le php sera revu vers la fin du projet, pour I'instant on priorise la msie en page Ste-Croix

Réalisation [P _5 [Design de I'application

Design des différentes pages de I'application Ste-Croix

Gestion de projet |TP_: | dela Ste-Croix Début du codage [Anaglle 031 3
i [1p_a |Prise de recul sur la |perniéres modification de la planification et vérificati | Jste-croix | | | | | |
[7p_1 |Rédaction rapport Rédaction du chapitre 3 pour le rapport [Toujours selon le modéle Ste-Croix
mer 07 mai 29) rapport Petites corrections ste-Croix du design du site Luc et Roxanne | 03:00} 1
08:15] 10:35] 02: zo| X 02:20 _[Réalisati 7P _5 [codage x_|Codage de la page de bienvenue et de la page d'accueil Ste-Croix élioration de I'avatar et de la mascotte du site Luc et Roxanne | 02:00} 2]

Design de I'application x
Design de I'application

Réalisation de I'avatar féminin et masculin Seulement 2 genres pour I'instant possibilité d'en rajouter unsi le temps nous le permet te-Croix
Réalisation des derniéres pages de la magquette

Ste-Croix

Réalisation de la page association Une page permettant de voir des artciles sensibilisant sur I'écologie comme My Climate
En fonction du genre de I'utilisateur (PHP)

Derniers designs réalisés pour les pages du site

[ | o220 |
|| o130 |

Réalisation de la page d'accueil avec I'avatar

Réalisation des designs de I'applications

[Avancement du codage de Ia page de connexion et d'inscription

Jconception de la page classement et compte
| | 0220 Jadministration > i Rédaction du rapport en vue du rendu final du 31.05.2025

[Administration Rédaction du rapport en vue du rendu final du 31.05.2025 Ste-Croix
_ X 02:25 JAdministration Création de la présentation PowerPoint Diego s'en occupe et demande |'approbation de tous les membres du groupe Ste-Croix
X 04:10 JRéalisation A X |Codage en PHP des pages connexion et inscriptions Pour étre sur nous avons regardé avec M. Jacobi afin d'utiliser le PHP le mieux possible Ste-Croix

Réalisation Codage de la page "cdlassement” Luc a regardé avec le prof pour bien comprendre le fonctionnement de cette page qui est complejSte-Croix

Finalisation de toutes les pages Luc et Roxanne

Réalsation des pages défis

Finalisation de quelques détail pour la partie codage de Anaélle Ste-Croix

15:15] 16:05) 00:50) x 00:50 isati TP_S [Codage

mar 27 mai 2 X x| Codage pour I'affichage des points via le header, et les pages inscription et isation de quelques détail pour la partie codage de Anaélle Ste-Croix
15:50[ 17:30] 01:49) x 01:40_|Réalisati [7p_5 [Codage Fin de la réalisation des pages défis Ste-Croix
mer 28 mai 25| 08:15| 10:00§ 01:45] X X 03:30 éalisati [TP_5 [Codage X isation des défis et de la page Ste-Croix
08:15| 10:35] 02:2( X 02:20 |Partie 3 [TP_6 [Derniéres i du projet inalisation du rapport Ste-Croix
17:00{ 18:30) 01:30) x 01:30 éalisatic [TP_5 [Codage X éalisation des pages défis inalisation du site Ste-Croix

8288 9 8
8 8 8 .
Totax |2 = = = E < Comparaison heures facturables ou non
y 4§83 S 2 Total facturable 48h10 61%
Total non-facturable 30h50 39%

u Totalfacturable

= Totalnon-facturable

Roxanne, Luc, Anaélle et Diego
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ENERGIE & KLIMA

Adventura
WERKSTATT
5.5 KPI

Objectif 1 : Obtenir la note maximale (6/6)

Indicateurs Formules Objectifs a Commentaires
atteindre

Taux d’avancement  (Taches réalisées / Entre 95% et 100% 15 taches sur 16 ont été réalisées, soit un taux d’avancement de 93,75 %,
du projet Taches totales) x 100 ce qui reste légerement en dessous de l'objectif. La tdche « dessins et

animations » n’a été complétée qu’a moitié (seule la partie dessins a été
faite). En considérant cette tache a 50 %, le taux grimpe a 96,875 %, ce
qui permet d’atteindre I'objectif.

Respect du Jours reellement utilisés —  Dépassement =0%  Le projet était prévu pour 82h30, et nous avons en réalité utilisé 79h00,
planning Jours prévus ce qui signifie que le planning a été respecté, voire optimisé.
Objectif atteint.
Fonctionnalités (Fonctionnalités livrées / 295 % Comme pour le taux d’avancement, la fonctionnalité « dessins et
livrées Fonctionnalités prévues) x animations » a été réalisée a moitié. En prenant cela en compte, le taux
100 de livraison est de 96,875 %, ce qui dépasse légérement I'objectif fixé.
Objectif atteint.
ReSP?Ct du micro- % de taches réalisées a =90 % L’ensemble des taches prévues a été réalisé dans les temps chaque
planning ] temps chaque semaine semaine, ce qui nous donne un taux de respect de 100 %.
hebdomadaire Objectif atteint.
Note finale obtenue  (Nombre de points / 6/6 La note finale n’a pas encore été communiquée, mais le bon respect de la
Nombre total de points) x gestion de projet et la qualité du rendu final nous laissent espérer une
5+ 1 évaluation de 6/6.

Roxanne, Luc, Anaélle et Diego
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Adventura

Objectif 2 : Favoriser un changement de comportement écologique

Indicateurs

Taux de complétion des
défis

Taux de rétention
hebdomadaire

Progression du score
écologique personnel

Nombre d’utilisateurs actifs
quotidiennement

Taux de satisfaction

Formules
Défis réalisés / Défis proposés) x 100

(Utilisateurs actifs semaine n revenant
semaine n+1 / total semaine n) x 100

(Score final — score total) Moyen par
utilisateur

Nombre d'utilisateurs différents qui
utilisent le site chaque jour

% d’utilisateurs donnant une note = 7/10

Roxanne, Luc, Anaélle et Diego

SM-CA1a

Objectifs a atteindre
= 60%

2 50%

= 50% (Plus de la
moitié des questions
répondues)

= 30% (utilisateurs
actifs quotidiens.)

= 60%

Page 18 sur 24

ENERGIE & KLIMA

WERKSTATT

Commentaires

Nous ne sommes actuellement pas en mesure de
calculer cet indicateur, car aucun utilisateur n’est
encore enregistré. Une mise en ligne de la
plateforme sera nécessaire pour commencer a
collecter ces données.

Nous ne sommes actuellement pas en mesure de
calculer cet indicateur, car aucun utilisateur n’est
encore enregistré. Une mise en ligne de la
plateforme sera nécessaire pour commencer a
collecter ces données.

Nous ne sommes actuellement pas en mesure de
calculer cet indicateur, car aucun utilisateur n’est
encore enregistré. Une mise en ligne de la
plateforme sera nécessaire pour commencer a
collecter ces données.

Nous ne sommes actuellement pas en mesure de
calculer cet indicateur, car aucun utilisateur n’est
encore enregistré. Une mise en ligne de la
plateforme sera nécessaire pour commencer a
collecter ces données.

Nous ne sommes actuellement pas en mesure de
calculer cet indicateur, car aucun utilisateur n’est
encore enregistré. Une mise en ligne de la
plateforme sera nécessaire pour commencer a
collecter ces données.



Adventura ENERGIE & KLIMA
WERKSTATT

6 Résultats attendus par le projet

La premiere solution consiste a créer une application web indépendante. Cette option
permettrait d’avoir un impact plus fort, mais elle demande un budget de 2'000 CHF. Il reste
aussi 8 jours de travail pour ajouter un systéme de mot de passe et les animations prévues
pour rendre 'application plus attractive. Ensuite, pour proposer I'application sur Android et
iOS, il faudra compter 8 jours supplémentaires de développement par un professionnel, car
cela dépasse les compétences du Médiamaticien. Ce travail professionnel codterait environ
1'500 CHF. Enfin, un budget marketing de 500 CHF est prévu pour promouvoir I'application.

La promotion ciblée sera faite sur TikTok et Instagram, réseaux particulierement utilisés par
les jeunes (19-24 ans pour TikTok, 25-30 ans pour Instagram). Contrairement a Facebook ou
aux médias traditionnels, ces plateformes permettent de toucher efficacement ce public. Avec
un budget de 500 CHF, la campagne permettra environ 2'500 impressions par mois sur chaque
réseau, soit une visibilité potentielle auprés de 10'000 utilisateurs.

L’objectif est d’encourager ces jeunes a adopter des gestes écologiques au quotidien via
I'application. Selon des études, chaque personne engagée peut réduire ses émissions de CO,
d’environ 0,5 a 1 tonne par an. En multipliant cette réduction par 10'000 utilisateurs, I'impact
global serait de plusieurs milliers de tonnes de CO, évitées chaque année en Suisse.
L’application permettrait aussi de sensibiliser leur entourage, amplifiant ainsi cet effet.

Cependant, avec 10’000 utilisateurs par mois, I'application génére en moyenne environ 216
kg de CO, par an, ce qui correspond aux émissions d’une voiture parcourant 1’440 km. En
comparaison, un automobiliste parcourt en moyenne 12 000 km par an. L’empreinte carbone
de l'application reste donc trés faible, d’autant plus qu’elle pourrait permettre d’éviter jusqu’a
5 000 tonnes de CO, chaque année.

La deuxiéme solution serait d’intégrer directement l'application web au site existant
myclimate.org. Le site est déja en ligne et bénéficie d’un trafic régulier. Il ne serait donc pas
nécessaire de lancer une campagne publicitaire dédiée. La promotion pourrait se faire via les
comptes réseaux sociaux de myclimate, qui relaieraient cette nouvelle fonctionnalité.

Toutefois, cette option suppose que les utilisateurs accédent simplement a I'application depuis
le site via un lien partagé sur les comptes réseaux sociaux de myclimate. Contrairement a la
premiére solution qui demande l'installation d’une application indépendante, cette solution
demande moins d’efforts de la part des utilisateurs. Sans campagne marketing dédiée, il est
en effet difficile de motiver les jeunes a installer une nouvelle application. En revanche, un
simple lien vers la partie jeu ou défi sur le site facilite 'accés et I'utilisation immédiate. C’est
cette différence qui explique I'existence des deux solutions, avec des niveaux d’engagement
et d'impact différents.

Roxanne, Luc, Anaélle et Diego
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Adventura ENERGIE & KLIMA
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7 Conclusion

Ce projet nous a permis de concevoir et de réaliser une application web interactive visant a
encourager la réduction de I'empreinte carbone au quotidien. En combinant un design
accessible et des fonctionnalités motivantes comme un systéme de points et de classement,
nous avons réussi a développer une plateforme fonctionnelle avec nos compétences actuelles.

Certaines fonctionnalités prévues au départ, comme les animations par exemple n’ont
finalement pas été intégrées, principalement par manque de temps. Nous avons adapté nos
priorités et fait des choix pour proposer une solution cohérente, aboutie et utilisable.

La répartition des taches a été claire et respectée par chacun.

Deux pistes d’évolution sont actuellement envisagées : d’'un cété, le développement d’'une
application autonome accompagnée d’'une campagne de communication, de l'autre, une
intégration directe au site myclimate.org. Chaque option présente des avantages spécifiques
expliqués précédemment.

Pour finir, ce projet nous a permis de mettre en pratique nos compétences techniques tout en
nous investissant dans une cause qui nous tient a cceur. Ce fut une expérience formatrice, a
la fois sur le plan professionnel et écologique.

Roxanne, Luc, Anaélle et Diego
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ENERGIE & KLIMA
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Adventura

8 Annexes

8.1 Proceés-verbal

Projet MyClimate
Séance du 5.03.2025 Ste Croix, Le 19.03.2025
PV rédigé par Diego Fernandes Vaz
Présences : 6, Anaélle Zahnd, Roxanne Bino, Luc Volery, Diego Fernandes Vaz, Gaetan Decrausaz, Quentin Knight
Absences : 0

Ordre du jour:

Bienvenue

Présentation du concours.

Il est réel.

Nous en sommes la cause.

Il est dangereux.

Les experts sont d’accord.

Nous pouvons encore faire quelque chose.
Recherche d'idées et prise de décision.

©ONoOGA~ON =
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Adventura

Points traités

Commentaires, discussions, questions

Priorité

Qui

Décisions

1. Bienvenue

Présentation du sujet et des parties prenantes.

Tous

2. Présentation
du Concours.

Diplome, 1¢" prix 2000.-, 2 et 3¢ bon Revolve.

Quentin Knight

Viser la 1% place.

3. Il est réel. Disparition d’espéces des espéces dans la mer, Nocif pour I'étre Quentin Knight | Sensibiliser les gens au
humain, création de tension entre les communautés humaines. réchauffement climatique.
4. Nous en Révolution industrielle > début de I'accélération du changement Quentin Knight | Pousser les gens a réduire leur
sommes la climatique par Iactivité humaine. La Suisse a augmenté de 2 consommation de biens.
cause. degrés depuis 1800-1850.
5. Il est +3 degrés > mort de la forét amazonienne Quentin Knight | Pousser les gens a réduire leur
dangereux. +4 degrés > écosystéme détruit empreinte carbone.

6. Les experts
sont d'accord.

Giec = Groupe intergouvernemental d’évolution du climat sont
unanimes sur le sujet.

Quentin Knight

7. Nous pouvons
encore faire
quelque chose.

On devrait maintenant drastiquement baisser nos émissions
pour arriver a net 0, pour rééquilibrer émissions et absorption.

Quentin Knight

Recherche d’idées pour
pousser les gens a réduire leur
empreinte carbone.

8. Recherche Brainstorming et prise de décision grace a un tableau pondéré Adventura Créer une application / site
d'idées et prise avec 4 critéres de choix, 'originalité, I'efficacité, la faisabilité et web ludique pour motiver les
de décision. le prix pour choisir entre nos 5 idées principales : la gens a réduire leur empreinte
sensibilisation a I'impact de I'lA (vidéo), au greenwashing carbone.
(vidéo), a I'impact des croisiéres (vidéo), création d’une map
(répertorié les producteurs locaux), coder un jeu de défis en
application web pour encourager chacun a réduire son
empreinte carbone au quotidien.
Signature Signature Signature
Votre entreprise Patron Client

B o= AR
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8.2 Cahier des charges

conv

|
Cahier des charges : Projet MyClimate

|§\Les textes en italique donnent des indications et pistes pour remplir le CC mais doivent étre supprimés

Cahier des charges de projet

But du projet
(Ajouter parfois le contexte | Elaborer un projet avec un rapport pour sensibiliser au
du projet) climat dans le cadre du concours MyClimgate.

Créer une application web ludique avec un systéme de
Objectifs défis, d'avatar, des animations, un classement et une
supplémentaires page vers des articles et autres ressources, pour le
gf}mgﬁ premier jalon (31.05.2025)
Mesurable Créer une présentation du projet, avec un support
Reqraple/Aieignanle comme PowerPoint ou Figmg, pour le deuxiéme jalon
Réaliste
Temporel (04.06.2025)

26.03.2025, Partie 1 : rendu rapport intermédiaire (¢chap. 1-
Livrables et délais | 2)
[Livrables finaux et 09.04.2025, Partie 2 : rendu planification compléte

intermédiaires, les critéres : . H :
d'évaluation ot de réussite | 31092025, Partie 3 : rendu du projet entier

peuvent faire I'objet d'un | 04.06.2025, présentation du projet
autre document)

(Durée prévue, dates de
remises, temps consacré
au projet par semaine/jour,
etc..., mais ne remplace
pas le planning)

Responsakle M. Recravsaz.
Parties prenantes gaetan.decrausaz@eduvaud.ch
(Client(s), responsable et

foutes les personnes ) (QIQJ 0 I@ . :
impliquées dans le projet, M . At M. Knlghf’ 079 55202 é8,
avec coordonnées, guentin.knight@ecolive.ch

disponibilité et
compétences si

nécessaire) Adventura :

- Roxanne, Cheffe de projet, aide au
développement, roxanne.bino@eduvaud.ch

- Diego, Secrétaire

- Ancélle, Cheffe de planification et aide au
développement

- Luc, Chef du développement
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Cahier des charges de projet

Plan de
communication

(A Qui, quoi, quand,
comment les informations
sont données)

Mail ou Teams entre M. Regrausez et Adventura, pour les
livrables

WhatsApp, Teams, SharePoint entre les members g, Adyveniug,

Budget

(Si nécessaire, peut
également figurer dans les
contraintes, supprimer
cette ligne si un devis
séparé est fait))

Si hébergeur, estimation & env. 10 CHF / an

Contraintes
(Techniques,
opérationnels, budget,
ressources, efc...)

On ne peut pas faire d'application mobile, on aura
besoin d'une base de données et peut-étre d'un
hébergeur

Risques

(Probabilité et les
conséquences ainsi que
les réponses aux risques)

Ily a un risque pour qu'on ne parvienne pas & maitriser les outils
nécessaires au développement de I'application (risque faible-
modéré), ce qui aurait pour conséquence de devoir enlever
certaines fonctionnalités

Suppositions

(Ce quin'est pas
clairement énoncé dans le
reste du document)

On va devoir designer toute I'application, et faire des
dessins et des animations pour celle-ci

On va devoir acquérir de nouvelles connaissances en
programmation ou maitriser un outil qui nous permettrait
de développer I'application simplement

Périmétre
(Ce qui ne fait pas partie
de ce projet)

Tout ce qui n'apporte rien au message de notre
application ou ce qui n'est pas essentiel & son
fonctionnement et son aspect ludique ne sera pas inclus.

Signature du chef de proji%\

Date : 26.03.2025

Signature du client : /// ﬂh/ Date : 26.03.2025
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